Le DMA

L'accès direct à la mémoire ou DMA ( Direct Memory Access) est un procédé informatique où des données circulant de ou vers un périphérique sont transférées directement par un contrôleur adapté vers la mémoire principale de la machine, sans intervention du microprocesseur si ce n'est pour lancer et conclure le transfert. 

Le DMA est nécessaire pour conserver la fluidité d'utilisation d'un système multitâche lors de l'accès à des périphériques comme  les disques durs par exemple. En effet, en l'absence de DMA, le système est presque bloqué pendant les transferts de données. 
Il y a donc dans ce transfert de données intervention d’intervenants « matériels » :

· le processeur 

· le contrôleur de DMA  (DMAC)

· la mémoire 

· des canaux spécifiques .

Le processeur donne au DMAC les informations concernant l'échange, c'est-à-dire :
· l'adresse de début du bloc en mémoire, 
· la taille du bloc 
· le sens de l'échange 
· l’autorisation de l'échange.
Matériellement, il existe une liaison par fil entre le périphérique et la mémoire vive .
Un ordinateur de type PC possède 8 canaux DMA. Les quatre premiers canaux DMA ont une largeur de bande de 8 bits tandis que les DMA 4 à 7 ont une largeur de bande de 16 bits. 

Les canaux DMA sont généralement assignés comme suit :

· DMA0 - libre

· DMA1 - (carte son)/ libre

· DMA2 - contrôleur de disquettes

· DMA3 - port parallèle (port imprimante)

· DMA4 - contrôleur d'accès direct à la mémoire


(renvoi vers DMA0)
· DMA5 - (carte son)/ libre

· DMA6 - (SCSI)/ libre

· DMA7 - disponible

