Outil  - Marquage des pistes .
Le marquage sert à définir des segments et leurs donner un nom significatif (comme par exemple entrée dans la pièce, fermeture de la porte, début de la conversation …)de telles façons qu’on 
puisse s’y retrouver facilement  ensuite dans toute la bande .
En fait, c’est la première chose à faire quasi dans tous les cas …

La bande au départ .
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On sélectionne une zone (par un simple clic droit – balayage).

[image: image2.jpg][x[ic_Booos- ¥ ] 1,0
Hono 000Kz
a2bis fotant | 05

[ Muet | sob |

= | 00
o

e o |05





Voilà..
Maintenant on peut mettre un nom à la zone …

Pistes –Placer un marqueur de sélection (en fait un marqueur de début et un de fin de sélection) 
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Voilà il y a le marqueur de début et de fin .

Il y a aussi le rectangle blanc  en dessous de la bande son ….
C’est une invite à taper un texte significatif .
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J’ai tapé le texte : « Entrée dans la pièce » .
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On peut travailler sur les segments de pistes via la commande « Editer » que l’on obtient par « piste – éditer les marqueurs « .
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Et on obtient çà …
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Aveclequel on peut jouer …
Déplacer une piste et son marqueur !!!
Au départ,la piste n’est pas liée au marqueur .
Si on fait un déplacement temporel de la piste,seule la piste va se déplacer et pas les marqueurs .
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Si on veut que la piste se déplace tout en conservant les marqueurs allignés pile poil,il faut les sélectionner tous les deux via  clic dans chacun des carrés d’intitulé (côté à gauche) + schift 
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